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CAPITULO 1: DE LAS DISPOSICIONES
GENERALES.

Avrticulo 1.1 Existe limitaciones en el nimero de equipos a
concursar, 2 llaves por cada institucion participante, cada
equipo debera estar conformado por un maximo de
participantes segun las categorias de 1201b, 30Ib, 12Ib, 3lby 1lb
como lo muestra la Tabla 1.

Tabla 1. Participantes por categoria
Categoria Participantes por equipo
Batalla 120Ib
Batalla 30Ib
Batalla 12Ib
Batalla 3lb
Batalla 11b
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Articulo 1.2 Todos los participantes de cada equipo deberan
tener elementos de proteccién personal minimo EPPmin, si uno
0 mas participantes de un equipo no llevasen el EPPmin
entonces el robot serd descalificado de la competencia. Los
EPPmin requerido para las categorias de batalla se especifican
a continuacion:

e Gafas de proteccion.
e Guantes de trabajo.
e Calzado grueso y resistentes.

El comité organizador aconseja a los participantes que usen
elementos de proteccion personal como:

Méscara protectora para el rostro.
Chaleco de proteccidn a impactos.
Mandil grueso.

Casco protector.

Articulo 1.3 Desde el momento de la inscripcion la
participacion en las categorias de batalla es responsabilidad de
las instituciones participantes, por lo que el comité organizador
del concurso ecuatoriano de robotica se libra de responsabilidad

Articulo 1.4 De no presentarse con puntualidad al pesaje
los robots participantes en cada categoria de batalla el equipo
quedara descalificado automaticamente.

Articulo 1.5 El jurado calificador podra aplicar en
cualquier circunstancia el presente reglamento y tendra las
atribuciones necesarias para decidir cualquier aspecto o
eventualidad que no esté contemplada en el mismo.

Articulo 1.6 Todos los participantes deberan acogerse a lo
estipulado en el Reglamento General en cuanto a
inscripciones, participacion y penalizaciones generales.

Articulo 1.7 El presente reglamento es una evolucion
sujeta a mejoras continuas que toma como referencia
reglamentos presentados por las universidades anfitrionas en
eventos anteriores y concursos realizados a nivel mundial.

CAPiTULO 2: DE LOS REQUERIMIENTOS
TECNICOS DEL PROTOTIPO.

Articulo 2.1 El robot de batalla debe ser un robot
construido con materiales resistentes que le permitan soportar
las presiones mecénicas de un combate agresivo. Todos los
robots deberdn sujetarse a las especificaciones técnicas
detalladas en el presente capitulo. El incumplimiento de
alguno de estos puntos sera motivo de descalificacion del
robot ya sea en el predmbulo o durante la competencia.
no tiene

Articulo 2.1.1 Dimensiones: EIl robot

restricciones en cuanto a dimensiones.

Articulo 2.1.2 Peso: Los robots seran pesados con todos
sus equipamientos y accesorios (exceptuando el control
remoto) al inicio de cada round. El peso de cada categoria no
tendra ningun margen de tolerancia respecto a la balanza que
ocupe el comité organizador para el pesaje de los robots.



Articulo 2.1.3 Alimentacion: La fuente de energia para
alimentar los circuitos eléctricos de control y los motores del
robot sera interna, considerandose cualquier tipo de baterias de
corriente continua.

Articulo 2.2 El robot de batalla debera ser construido bajo
ciertas normas y requisitos de tal manera que brinde las
garantias de seguridad para todos los competidores, el jurado,
el publico en general y el espacio fisico donde se desarrolla la
competencia, entendiéndose como requisitos de seguridad los
siguientes:

Articulo 2.2.1 El robot debera poseer una llave” ON/OFF”
externa interruptor o pulsador de emergencia visible y de facil
acceso que lleve a condiciones de paro total al sistema.

Articulo 2.2.2 Si el robot utiliza tanques, reservorios y/o
componentes hidroneumaticos estos deberan ser protegidos
contra presiones mecanicas provenientes del adversario de
manera que se eviten explosiones, rupturas o perforaciones.

Articulo 2.2.3 La estructura del robot debera ocultar todo
tipo de cableado y terminales eléctricos.

Articulo 2.3 En caso de que se opte por mecanismos
neumaticos estos podran ser parte del robot siempre y cuando
cumplan los siguientes requisitos.

Articulo 2.3.1 Tipo de gas: El sistema neumético debera
utilizar Unicamente aire comprimido, queda prohibido el uso de
cualquier otro tipo de gas.

Articulo 2.3.2 Presion maxima: La presién neumatica
maxima permitida es de 6 bares y el robot debera brindar el
acceso necesario para instalar el instrumento de medicion. Los
valores de presion seran verificados en el preambulo de cada
round.

Articulo 2.3.3 Volumen de aire comprimido: El volumen
de aire comprimido no esta restringido.

Articulo 2.3.4 Vélvulas y tanques: Todos los tanques y
valvulas deberdn ser adquiridos en el comercio, estan
terminantemente prohibidas las modificaciones de cualquier
naturaleza.

Articulo 2.4 En caso de que se opte por mecanismos
hidraulicos estos podran ser parte del robot siempre y cuando
cumplan los siguientes requisitos:

Articulo 2.4.1 Tipo de fluido: Esta prohibido el uso de
fluidos altamente inflamables, corrosivos y altamente toxicos,
es decir, se recomienda el uso de aceite mineral para sistemas
hidraulicos industriales.

Articulo 2.4.2 Presibn méxima permitida: La presion
méaxima permitida es de 10 bares.

Articulo 2.4.3 Volumen del fluido: El volumen del fluido
no esta restringido.

Articulo 2.4.4 Valvulas y tanques: Todos los tanques y
valvulas deberan ser adquiridos en el comercio, estan
terminantemente prohibidas las modificaciones de cualquier
naturaleza.

Articulo 2.5 Queda prohibida la participacion de robots
que funcionen a combustion.

CAPITULO 3: DEL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA.

Articulo 3.1 La batalla de robots consiste de un
enfrentamiento de dos robots, ya sean controlados por radio.
Durante la batalla los robots buscaran inhabilitar las funciones
de movilidad o destruir total o parcialmente a su oponente.

Articulo 3.2 En el predmbulo de la competencia el jurado
calificador observard que los robots cumplan con las
especificaciones que se establecen en los articulos del capitulo
2, ademas se observard la funcionalidad del mismo. En caso
de que no exista funcionalidad o no se cumplan las
especificaciones técnicas el equipo tendrd 5 minutos para
hacer las correcciones necesarias. Serd motivo de
descalificacion en el preambulo de la competencia los
subarticulos del Articulo 3.2.

Articulo 3.2.1 Incumplimiento de las especificaciones
técnicas.

Articulo 3.2.2 El no presentarse en el preAmbulo de la
competencia tal cual dictamina el reglamento general.

Articulo 3.2.3 La no funcionalidad del robot.

Articulo 3.2.4 La presencia de adhesivos, figuras o
escritos que atenten con la moral.

Articulo 3.3 El 4rea de combate seré de 7 metros de largo
y 7 metros de ancho para las categorias de batalla 1201b, 30Ib,
y 12Ib. Para las categorias de 3lb y 1lb seran de 2 metros de
largo y 1,5 metros de ancho y sera bordeada con una malla
metalica de proteccion.

Articulo 3.4 EIl responsable del equipo serd un solo
estudiante, este ejercera el rol de capitdn y serd la Unica
persona que pueda dialogar con el jurado calificador. Los
datos de esta persona serdn proporcionados en el predmbulo
de la competencia y serd una persona distinta a la que va a
controlar el robot.

Articulo 3.5 Si alglin componente neumatico o hidréaulico
es averiado, comprometiendo su integridad estructural, el
jurado calificador detendra la competencia y declarard
ganador de la batalla al robot opositor. El mecanismo averiado
serd retirado o intercambiado por uno nuevo para las
siguientes batallas sin que esto implique la descalificacion del
robot. Entiéndase por comprometiendo la integridad
estructural del componente neumatico o hidraulico a cualquier
accion que pueda averiar el mismo en cuanto a su funcion, asi
como en su maxima presion soportada.

Avrticulo 3.6 Las normativas de las pistas se especifican en
los siguiente subarticulos.

Articulo 3.6.1 Los robots que utilicen tecnologia
neumatica podran hacer recargas de aire comprimido
Unicamente antes de cada batalla.

Avrticulo 3.6.2 Si un robot en funcionamiento normal o
con desperfecto atentare contra la integridad fisica del ring, el
jurado calificador tendra la potestad de no dejarlo competir en



caso esto sea notado en el predmbulo de la batalla. En caso de
gue esto ocurriera durante el desarrollo de un round el equipo
implicado podra pedir 1 minuto en caso lo disponga para tratar
de resolver el inconveniente, de no disponer de este se dara por
terminada la batalla declarando ganador del mismo al robot
opositor.

Articulo 3.6.3 Todos los robots deben estar aptos para
competir en el momento de su turno, de lo contrario bajo
amonestacion (véase la tabla 2) podran pedir una prérroga de 5
minutos, transcurrido este tiempo se realizara un segundo
Ilamado. Si en este tiempo no se presentare el robot en el ring
de combate, el equipo contrincante podra dar hasta 3 minutos
mas para que realicen reparaciones, esto bajo una amonestacién
de 30 puntos por cada minuto transcurrido. Si en este tiempo no
se presentare el robot en el ring de combate se procedera a
declarar ganador al robot contrincante.

Articulo 3.7 Antes del enfrentamiento los robots seran
ubicados en esquinas opuestas, los manejadores de cada equipo
seran los Unicos que podran ubicarse dentro del &rea de control.
Considerandose como &rea de control un espacio fisico que le
asignara el jurado calificador. Una vez que los jueces indiquen
el inicio del enfrentamiento nadie podra ingresar total ni
parcialmente al area de competencia, excepto en el caso de que
lo indique uno de los jueces, si alguno de los operadores o
miembros del equipo incumplen con esta norma, el robot sera
amonestado tal cual dictamina la tabla 2.

Articulo 3.8 Durante al tiempo de batalla se acatara los
subarticulos siguientes.

Articulo 3.8.1 Cada batalla ser& de 3 minutos, el ganador de
la batalla serd quien acumule méas puntos. Si resultare un
empate, entonces se realizara un enfrentamiento adicional
denominado “muerte subita” en el cual los robots ganaran
Gnicamente por acumulacion de puntos (tabla 2) o por KO,
entiéndase la pérdida parcial o total de los movimientos de uno
de los robots, no se considera el abandono de la pista como KO.

Articulo 3.8.2 Habra un tiempo de 1 minuto para que el
equipo que lo solicite al juez pueda realizar reparaciones su
robot, sin hacer cambios en su peso y estructura. Si en este
tiempo no se culminan las reparaciones, el equipo contrincante
podré dar hasta 3 minutos més, esto bajo una amonestacién de
30 puntos por cada minuto transcurrido. Bajo esta situacion
Unicamente podran ingresar dos integrantes del grupo
exceptuando la categoria de 1lb en la que solo se admitird a un
participante.

Avrticulo 3.8.3 Durante el tiempo de revision no se podra
realizar ninguna modificacién estructural. En el caso de que los
integrantes del equipo o el juez identifiquen desperfectos graves
que impliquen la no continuidad del robot, se declarara
finalizada la batalla, siendo el vencedor el equipo oponente.

Articulo 3.8.4 Si un robot inmoviliza a su contrincante
durante 10 segundos, el jurado pedird que se separen y cada
robot debera ubicarse en sus esquinas para asi continuar con la
batalla. Esta situacion otorgara al robot inmovilizador la
puntuacion establecida en el tabla 2. El jurado calificador previo
acuerdo, podra parar la contienda cuando lo consideren
necesario.

Articulo 3.8.5 Si ocurre desprendimiento de piezas de los
robots, los jueces deberan pausar el enfrentamiento y pedir
que se retiren las piezas desprendidas, a fin de evitar
accidentes.

Articulo 3.9 En este articulo se especifica la calificacién
por puntos en la tabla 2 y en los subarticulos el detalle de cada
item de dicha tabla:

Tabla 2. Tabla de calificaciones

Detalle Puntuacién
Inmovilizacion 20 puntos
Embestida 5 puntos
Vuelco 10 puntos
Uso de Arma 20 puntos
Amonestacion -5 puntos

Articulo 3.9.1 Inmovilizacion: Serd considerado
inmovilizacion si participante inmoviliza a su oponente por
cualquier medio y no le permita desplazarse libremente
durante un lapso de 10 segundos.

Articulo 3.9.2 Embestida: Serd considerado como
embestida, cuando un robot chogue a su oponente
dirigiendose hacia él e impactandolo notablemente,
provocando que este se desestabilice. También cuando un
robot haga retroceder a su oponente demostrando su mayor
grado de fuerza mientras éstos se encuentran en contacto.

Articulo 3.9.3 Vuelco: Se considerara que un robot vuelca
a su oponente cuando logre voltearlo, separando del piso sus
ruedas o dispositivos de traccion.

Articulo 3.9.4 Uso de Arma: Se considera uso de armas
cuando el robot participante utilice su arma contra el oponente
de forma intencional. En caso de ser un arma de impacto, la
accion otorgara al robot respectivo la puntuacion establecida
en la tabla 2. Si se tratase de un arma de corte se otorgara la
puntacion por cada contacto directo e intencionado contra el
oponente.

Articulo 3.9.5 Amonestacion: Sera considerado una
amonestacién por parte de un equipo los siguientes
subarticulos.

Articulo 3.9.5.1 Cuando no se presenta en el momento de
su participacion haciendo que se retarde el inicio de la batalla.

Articulo 3.9.5.2 Cuando uno o varios miembros del
equipo ingresen al area de combate sin la previa autorizacion
del juez de pista.

Articulo 3.10 En el caso de que en un mismo evento se
den dos 0 mas situaciones de las mostradas en la tabla 2 se
sumaran los puntos correspondientes.

Articulo 3.11 Sera considerado como sancion y por lo
tanto supondré la descalificacion del evento y la penalizacion
en la sumatoria general por parte del robot causante, los
siguientes subarticulos.

Avrticulo 3.11.1 El uso de dispositivos que lancen liquidos,
s6lidos o gases al oponente o contra el ring de batalla.

Avrticulo 3.11.2 El uso de dispositivos inflamables.



Articulo 3.11.3 El uso de dispositivos que interfieran con la
frecuencia de control de su oponente.

Articulo 3.11.4 Si cualquier competidor insulta verbal,
gestual o fisicamente al oponente, juez, miembros de la
organizacion o algun espectador.

Articulo 3.11.5 Cualquier robot que posea artefactos que
reproduzca sonidos con palabras ofensivas, produzca algdn tipo
de accién inapropiada o contengan sobre su estructura imagenes
o0 palabras de la misma indole.

Articulo 3.11.6 Alegar de manera agresiva u ofensiva.

Articulo 3.12 El responsable de uno de los equipos
contrincantes puede pedir la detencion de la batalla cuando su
robot haya tenido un accidente que le impida continuar la
misma. Esta parada sera de 1 minuto como lo estipulado en el
articulo 3.8.2.

Avrticulo 3.13 El responsable del equipo podra solicitar a los
jueces el retiro del evento de su robot, si éste no pudiese
continuar en la competencia en cualquier trascurso ante, entre y
después de la batalla.

Articulo 3.14 EIl responsable de uno de los equipos
implicados en un enfrentamiento puede alegar cualquier motivo

de sospecha de incumplimiento de normativa por parte de su
contrincante a cualquiera de los jueces. Si se produce una
confirmacion de dichas sospechas, el juez tendra la facultad
de declarar nula la competencia entre los robots implicados o
proclamar vencedor al equipo que haya respetado la
normativa. Siempre que se haga antes de la terminacion de la
batalla, después de esto no habra ningun reclamo.

CAPITULO 4: DETERMINACION DEL
GANADOR DE LA COMPETENCIA

Articulo 4.1 El jurado calificador sumara la puntuacion
adquirida en los rounds establecidos y se declarara un ganador
de batalla. En caso de empate en la puntuacion final, los jueces
decidiran el ganador mediante la celebracion de una "muerte
stbita" como lo estipulado en el articulo 3.8.1.

Articulo 4.2 En base a las llaves establecidas para cada
batalla se ird aplicando lo estipulado en el articulo 4.1, hasta
determinar el ganador de la competencia.

Articulo 4.3 Una vez finalizadas las competencias, el
jurado calificador publicara entre los presentes el nombre del
robot ganador y la institucion a la que pertenece, de igual
manera lo hard para el segundo y tercer lugar.






