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CAPITULO 1: DE LAS DISPOSICIONES
GENERALES.

Articulo 1.1 Existe limitaciones en el nimero
de equipos a concursar (2 llaves por cada institucién
participante), se podran inscribir cada proyecto con
un maximo de 2 participantes.

Articulo 1.2 El jurado calificador podré aplicar
en cualquier circunstancia el presente reglamento y
tendra las atribuciones necesarias para decidir
cualquier aspecto o eventualidad que no esté
contemplada en el mismo.

Articulo 1.3 Todos los participantes deberan
acogerse a lo estipulado en el Reglamento General
en cuanto a inscripciones, participaciéon y
penalizaciones generales.

Articulo 1.4 El presente reglamento es una
evolucion sujeta a mejoras continuas que toma
como referencia reglamentos presentados por las
universidades anfitrionas en eventos anteriores y
concursos realizados a nivel mundial.

Articulo 1.5 En caso de existir desacuerdo con
la decision de los jueces, solo los capitanes pueden
hacer los respectivos reclamos. Caso contrario se
dard por eliminado el equipo.

CAPITULO 2: INTRODUCCION A LOS
ROBOTS LABERINTO

Articulo 2.1 Los robots laberinto tienen la
capacidad para poder cruzar un laberinto de tal
manera que lo haga de la manera mas adecuada y en
el menor tiempo posible, este robot es muy
complejo en su disefio y en su software debido a que
de alguna u otra manera se tiene que hacer
interactuar tal que este pueda tener una buena
velocidad y a la vez descifrar el laberinto.
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CAPITULO 3: DESCRIPCION GENERAL

Articulo 3.1 La categoria consistira en disefiar
e implementar un robot para recorrer un laberinto;
a esta pista se le ha adecuado para tener diferentes
formas en sus bases asi que los robots deben estar
muy  bien  programados para  realizar
completamente el recorrido y llegar a resolverlo.

Articulo 3.2 EIl robot debe ser capaz de
completar el recorrido gracias al algoritmo
desarrollado, superando las pruebas, en el menor
tiempo posible y de manera auténoma.

CAPITULO 4: DE LOS REQUERIMIENTOS
TECNICOS DEL PROTOTIPO.

Articulo 4.1 Los reglamentos necesarios
para la competencia del robot laberinto estan
detallados a continuacion:

1. Los robots han de tener como dimensiones
maximas 15x15x15 cmno hay restricciones
de peso.

2. El robot no puede expandir sus dimensiones

durante la competencia.

Tipo de control del robot: Auténomo.

4. Los robots deberdn ser completamente
autdbnomos a nivel de locomocion,
adquisicion de datos y procesamiento.

5. Sensores, baterias y otros accesorios del
robot deberdn estar incorporados en este,
debiendo tomar este sus propias decisiones.

6. EIl robot puede contar con sistema de vision
artificial.

7. No se admite ningin sistema de
comunicacion externa del robot.
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8. EI robot no debe dejar marcas o indicios
sobre el laberinto.

9. El robot deberd resolver el laberinto
mediante el uso de algoritmos. El algoritmo
utilizado seré& a discrecion del equipo. No sera
permitido el uso de indicaciones previas al
robot mediante hardware.

10. No se permitira ningin cambio al hardware
o al software al robot por el equipo durante
las eliminatorias. Sin embargo, es permisible
hacer reparaciones menores.

11. No se permitiran robots comerciales o kit,
pero si se permitird el uso de tarjetas de
desarrollo y/o médulos. En caso de tener
alguna duda contactar al comité organizador.

CAPITULO 5: CARACTERISTICAS DEL
AREA DE TRABAJO DEL ROBOT

Articulo 5.1 Las caracteristicas de la pista se
colocaran 10 dias antes de la competencia en la
pagina oficial del evento.

Avrticulo 5.2 El inicio y final de la pista estaran
identificado con un color diferente en fondo de la
pista (Blanco el inicio y fin, y negro el resto del
circuito). Las paredes de la pista serdn color
blanco.

Avrticulo 5.3 El laberinto estad formado por un
area de 2x2 m2. Las paredes tienen un espesor de
6 mm. Las divisiones tienen un ancho de 25 cmy
un alto de 150mm. Las intersecciones y giros son
a90°. Se asume una tolerancia del 5% en todas las
dimensiones dadas. Para mayor detalle véase
Figura 1.
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Figura 1.- Dimensiones generales de la pista.

CAPITULO 6: DEL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA.

Articulo 6.1 Todos los robots deberan tener
sus baterias completamente cargadas antes de la

ronda de eliminacion, no se permitira la recarga
de estas entre cada ronda.

Avrticulo 6.2 Los robots serdn recogidos antes
de comenzar cada ronda de eliminacidn, esto con
el fin de evitar el cambio de software, hardware y
de recarga de baterias entre turnos.

Articulo 6.3 Los robots estaran situados y
resguardados en el area de jueces. Los prototipos
seran entregados a sus respectivos duefios al
finalizar cada ronda.

Articulo 6.4 EIl robot tiene dos intentos para
resolver el laberinto, el mejor tiempo sera
almacenado.

Articulo 6.5 El tiempo empieza a contar
cuando el robot empieza a moverse y termina
cuando el robot toque el circulo final.

Articulo 6.6 Si en el transcurso de la
competencia el robot toca la pared se le sumara
tendra una penalizacion de 5 segundos por cada ve
que lo haga.

Articulo 6.7 Si el robot permanece inmovil
durante 20 segundos quedara descalificado.

Articulo 6.8 El tiempo maximo de cada intento
es de 3 minutos.

CAPITULO 7: EVALUACION

Articulo 7.1 El robot que resuelva el
laberinto en el menor tiempo posible serd
declarado ganador.

Articulo 7.2 Si ninguno de los equipos puede
completar la trayectoria, el ganador sera
determinado por la distancia recorrida en el menor
tiempo posible.

CAPITULO 8: JUECES:

Articulo 8.1 La figura del juez es importante
en la competencia, el sera el encargado de que las
reglas y normas establecidas por el comité
organizador en esta categoria sean cumplidas.

Articulo 8.2 Los jueces para esta competencia
seran sorteados en la reunién de organizacion del
concurso ecuatoriano de robética entre las
instituciones asistentes.



Articulo 8.3 Los participantes pueden
presentar sus objeciones al juez encargado de la
categoria antes de que acabe la competencia.

Avrticulo 8.4 En caso de duda en la aplicacion
de las normas, la dltima palabra la tiene siempre el
juez.

Articulo 85 En caso de existir una
controversia ante la decision de los jueces, se
puede presentar una inconformidad por escrito ante
el Consejo de Jueces una vez terminada la
competencia, se evaluardn los argumentos
presentados y se tomara decision al respecto. Esta
decision es inapelable.



